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4. Pourquoi ?

Cadre de référence de
la compétence

humeérique

12 dimensions

version interactive

MEES - Avril 2019

Why?

Digital Competency
Framework
(MEES) - Sept. 2019



http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg
http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg
http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg
https://view.genial.ly/5d812659369a7d0fc95ca03b
http://www.education.gouv.qc.ca/en/references/publications/results/detail/article/digital-competency-framework-1/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg&cHash=3f8a90894c0e6bd5a9b1879eb8b49a49
http://www.education.gouv.qc.ca/en/references/publications/results/detail/article/digital-competency-framework-1/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg&cHash=3f8a90894c0e6bd5a9b1879eb8b49a49

5 types d'usages du numérique éducatif selon I'engagement
créatif de I'apprenant (modéle passif-participatif)

Consommation 'mte
agement créatif

Cocreéation

participative de
connaissances
ou d'artefacts

Cocréation de
contenu

Creation de
contgnu

Consommation
passive

Romero, M., & Laferriére, T. (2015, décembre 4). Usages pédagogiques des TIC : de la consommation a la cocréation participative. Vitrine Technologie

Education. http://www.vteducation.org/fr/articles/collaboration-avec-les-technologies/usages-pedagogiques-des-tic-de-la-consommation-a-a
Romero, M., Laferriere, T., & Power, T. M. (2016). The Move is On! From the Passive Multimedia Learner to the Engaged Co-creator. eLearn, 2016(3), 1.



Les jeux Blockly / Blockly Games

1. Pour les jeux en francais, allez aux jeux Blockly

2. For English Games, go to Blockly Games

3. Apprendre la . m—
programmation par blocs

Labyinhe ~ gemy”  Musique

Learn block-based - =
programming O °


https://recitmst.qc.ca/blockly/fr/index.html
https://blockly.games/

A vos claviers!

Allez 3 www.scratch.mit.edu Coasd)

Cliquez sur = en haut a gauche pour choisir la langue.

Cliquez sur «Rejoindre Scratch» en haut a droite et suivre les
indications pour se créer un compte.

Cliquez sur «Créer» en haut
a gauche.

Remplacez «Untitled»
pour «Chauve-souris».
Suivez le quide!



http://www.scratch.mit.edu
https://scratch.mit.edu/projects/298029557/

To Your Keyboards!

Go to www.scratch.mit.edu

"&,;J/::'.‘——é,o'?:"(\—':'f»ﬂ,_f’,l“ v

Use drop down | “o (bottom of page) to select your preferred
language.

Click “Join Scratch” (top right). Follow
the instructions to create an account.

Click “Create” in the top left.

Switch languages at any time by clicking
on :  (top left).

Change project name from “Untitled” to “Bat”
Follow the quide!
If, you have experience, follow this quide!


http://www.scratch.mit.edu
https://scratch.mit.edu/projects/342886586
https://scratch.mit.edu/projects/342545602

Structure generale d’un programme:
une question d'ENTREES et de SORTIES

TRAITEMENT

ENTREES SORTIES



General Structure of a Program:
a question of INPUTS and OUTPUTS

PROCESSING

VARIABLES Reasoning RESULTS



A vos claviers pour la somme!

1. Somme de 2 nombres

2. Deéfis supplémentaires en

utilisant la généralisation:

e somme de 3 ou 4 nombres

e produit de 2 nombres

e moyennede?2,30u4
nombres

3. Défi demander le nom de
Uutilisateur en utilisant les

blocs «Capteurs» et «réponse» Suivez le guide!
afin de le saluer


https://docs.google.com/presentation/d/1TeTtgX2VzOU1yqyAMDRW3v05NWrWg_QoVKwGClFLPlQ/edit#slide=id.p

To Your Keyboards for a sum!

. Challenge 1: Sum of 2 numbers

. Can you apply the same principles

to these additional challenges:

o Sum of 3 or 4 numbers

o Product of 2 numbers

o Average of 2, 3, or 4 numbers.

. Challenge: Use the sensing blocks

“ask” and “answer” to ask for the
user’'s name and then greet them.

Follow the quide!


https://docs.google.com/presentation/d/1eOGBwpQc3B5RkrmbfvH1TvlFW7QplWKzdaWavttcap8/edit?usp=sharing

T

Outil de dessin (Stylo)

Nommer le nouveau projet «Carré»
Ajouter l'extension «Stylo»
Programmer tracer un carré

Défis supplémentaires, tracer
Rectangle r
Triangle

Pentagone, hexagone...

Etoile

Dessiner un motif créatif



T

Drawing Tool (Pen)

Start a new project. Name it “Square”
Add the “Pen” Extension
Write a program to draw a square
More challenges - Draw a:

o Rectangle 7

o Triangle 4

O

O

O

Pentagon, Hexagon...
Star

Creative Design



D’autres défis géometriques...
Other geometric challenges...

Sine Law

Loi des sinus

Relation de Pythagore

Pythagorean Theorem


https://scratch.mit.edu/projects/142745286
https://scratch.mit.edu/projects/277692898

D’autres défis géomeétriques...
Other geometric challenges...



Défis géometriques proposeés
-> Dessiner un rectangle, un losange ou un
parallélogramme;

-> Dessiner un polygone régulier; *

=> Dessiner une étoile; \

- Autre défi au choix! M
. \/

*D’autres idées dans la V

colonne 4 de ce padlet.


https://padlet.com/rioux_stephanie/scratch

Geometric challenges

- Draw arectangle, a rhombus or a parallelogram;
- Draw a regular polygon,;
=> Draw a star;
-> Challenge of your choice; \
€ Check out column 4 of this M

Padlet for more ideas. V



https://padlet.com/rioux_stephanie/scratch

A imprimer, a projeter ou a afficher
sur les murs de votre classe
To print, project or display
On the walls of your classroom

Tutoriel pour débuter

. O
s


https://drive.google.com/open?id=1L7zrdZ7JrwKsScwQS7_gA1s2rK4qO5sQ
https://drive.google.com/open?id=18NPQoTrxSrPiSFjEk3pGjsgWqupa4QWQ
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Padlet continuum en robotique et programmation, missions sous

la colonne 5e année
Lecons de programmation

Exemples de la PDA en mathématigque

Campus Junior pour apprendre a programmer

Exemples de la PDA en francais

Défis en francais dans le cadre d’'un concours

Padlet en mathématique

NGz 1 > W N

Exemple en univers social, carte interactive
https://scratch.mit.edu/ideas

Facebook : Les maths autrement
CS First de Google



https://bit.ly/progCSC
https://docs.google.com/spreadsheets/u/1/d/e/2PACX-1vREeTrJjdVO9DEZKzFdjUnKaQpzHKHH0fP4Bvi2RVcuGHCkZskTDQGTT3AnrpNazAiW8Z69tD9PMp1j/pubhtml?gid=0&single=true&fbclid=IwAR0MRDiYCHHhI4CIJ3qs3fArXS0Goa1KkpNw7LkJlZz3p_xfQLyOc2VtAZk
https://docs.google.com/document/d/108UqqlzNy4EPOa4cqk6MxGhkaQ0ZDi3ktIeBD4DJ6c8/edit?usp=sharing
https://www.lecampusjunior.fr/#!/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1GrJhOJOMHvNZUAPDR9g2A8CHm0Lrxbn8m_waCoEjap0/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CTKJWZY3Ae5d5Pgp0IbUvKmytslzLhSJ/view?usp=sharing
https://padlet.com/rioux_stephanie/scratch
https://scratch.mit.edu/projects/248572564
https://scratch.mit.edu/ideas
https://www.facebook.com/groups/704851039666407/
https://csfirst.withgoogle.com/s/fr/home

Badge Programmation et PFEQ
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Connectez vous sur Campus RECIT (créer un compte au besain)

S'inscrire a 'autoformation : http://recit.org/ul/qcc

Demander votre badge «participation» (au bas de la page)

Procédure complete : http://recit.org/ul/qck
- 7/



Programming and the QEP Badge

& RECITMST 1y
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—— Badee —— (" hips//campusrecitocca/ g
Participation equipe@recitmst.qc.ca l
JNE [ =]

Login to the Campus RECIT website (if needed, create an account)

campus
récit

Sign up for the self-paced training : http://recit.org/ul/qcc

Request your «participation» badge (bottom of the page)

Complete procedure (in French): htp://recit.org/ul/qck



http://recit.org/ul/qcc
http://recit.org/ul/qck
https://campus.recit.qc.ca/
mailto:equipe@recitmst.qc.ca

MERCI ET BON SCRATCH!
THANK YOU AND HAPPY SCRATCHING!

forever ‘
imagine 0@
rrrrrr m | -
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mailto:equipe@recitmst.qc.ca
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Recitmst.gc.ca

Le réseau pour le développement

ﬁ DES COMPETENCES
DES ELEVES

par LINTEGRATION DES
TECHNOLOGIES

PLUS DE

CONSEILLERS
REPARTIS PARTOUT

AU QUEBEC ,
POUR VOUS ACC’OMPAG/VER-

FORMATIONS
EN LIGNE gratuites, pour tous!

| campus
récit

f v #recitqc






