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Ce que dit la recherche

Sources : (1) Pelleau, K, (2005), Les effets de la manipulation dans l’activité mathématique,  
https://www2.espe.u-bourgogne.fr/doc/memoire/mem2005/05_0361979F.pdf
(2) Barriault, L., (2016), Apprendre les mathématiques sans se faire donner de méthodes: la voie à privilégier?, 
http://rire.ctreq.qc.ca/2016/11/math/

“Ce n’est pas la manipulation d’un matériel qui constitue l’activité 
mathématique, mais les questions qu’elle suggère.” (1)

“Il est extrêmement utile pour les élèves d’utiliser une variété d’objets de 
manipulation lorsqu’ils apprennent un concept mathématique important. 
Ceci aidera à s’assurer que les élèves n’acquièrent pas une vision étroite du 
concept en question.” (1)

“...les tâches qui amènent les étudiants à créer leur propre raisonnement 
mathématique mènent à de meilleures performances que les tâches qui 
consistent à mettre en application les algorithmes suggérés.” (2)
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La compétence numérique

★ Développer et mobiliser ses habiletés 
technologiques

★ Exploiter le potentiel du numérique pour 
l’apprentissage

★ Produire du contenu avec le numérique

★ Résoudre une variété de problèmes avec le 
numérique

★ Innover et faire preuve de créativité avec le 
numérique

Source: http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/Cadre-reference-competence-num.pdf

http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/Cadre-reference-competence-num.pdf


Plan d’action numérique

1. Soutenir le développement des compétences numériques des 

jeunes et des adultes

2. Exploiter le numérique comme vecteur de valeur ajoutée dans les 

pratiques d’enseignement et d’apprentissage

3. Créer un environnement propice au déploiement du numérique 

dans l’ensemble du système éducatif

Source: http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/PAN_Tableau_synoptique_VF.pdf

http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/PAN_Tableau_synoptique_VF.pdf


Déroulement de l’atelier

★ Présentation de l’interface et des fonctions de base du logiciel

★ Première démonstration 

★ Première activité et discussion 

★ Deuxième démonstration 

★ Deuxième activité et discussion 

★ L’impression avec une imprimante 3D 

Pause de 14h30 à 14h50



L’interface de BlocksCAD
Fonctions de base



Se connecter ou se créer un compte

https://www.blockscad3d.com/

https://www.blockscad3d.com/






Démonstration

Mon objectif!
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Résulta
t!

Ma réalisation!



Première activité
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Stratégies et concepts mathématiques

Phase de représentation Phase de planification

Phase d’activation
Phase de réflexion
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Stratégies et concepts mathématiques

Répondre aux deux questions sur ce 
télévoteur en ligne:

 www.menti.com 

code: 90 19 41

Résultats

http://www.menti.com
https://www.mentimeter.com/s/8ce89dc7499bdd937bf731bb8a285658/7c0ab126a7d0


On peut faire mieux
Aller plus loin dans les fonctions de programmation





Démonstration

Mon objectif!



Résulta
t!

Ma réalisation!



Deuxième activité
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L’impression 3D
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