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Nous sommes tous des
pushers de faux faits
potentiels.
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Des fois, les gens font des
erreurs. Toutes sortes
d'erreurs. De faits.
D'appréciation.
D'empressement.

Ca arrive.
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81% des Canadiens s'estiment de distinguer les
fausses nouvelles sur le web
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Des expériences menées par des chercheurs ont permis de
déterminer que seuls 37 % sont en mesure de le faire.
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meédias.

écifiomom


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr

Diffusion

La nouvelle

parvient jusqu’a
Vous

Réaction
La nouvelle suscite
une émotion
(ou pas)

& el o petite histoire de (o nouvelle..

Décision

Vous décidez de
faire quelgue chose
avec cette nouvelle

Impacts
La nouvelle créera
certains remous


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr

FAUSSE

riouvelle riouvelle

AN
@\%


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr



http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr

Quelles sont les questions utiles pour évaluer
(A voleur dune rnouvelle 7

www.menti.com|

eeeeeeeeeeeeeeeeee



http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr
https://recit.qc.ca/

Evaluer IERNZISVge=RERaleI\Y2l=

Bien cibler |3
source

ofa] I'information

récifjomom


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr

RREONIESlelalali@s] CONTENU

des

liens partages sur les reseaux sociaux
n‘ont pas été ouverts prealablement

|

écifiomom


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.fr

La recherche

a Sortir du site de la nouvelle
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Un BIAIS COGNITIF est une distorsion dans le traitement cognitif d'une information. Le terme biais fait

référence a une déviation systématique de la pensée logique et rationnelle par rapport a la réalité.

\

Biais de
confirmaotion

Consiste a privilégier les
informations
confirmant ses idées
préconcues ou ses
hypotheses et/ou a
accorder moins de / \

poids aux hypothéses Effet de vérité
et informations jouant illusoire

en défaveur de ses

conceptions. Tendance a croire que
l'information est

correcte apres une
exposition répétee.
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Définitions récupérées du site Wikipédia
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La main invisible des
algorithmes

1ls sont devenus éléphant dans 1a piéce,
ces fantomes invisibles qui influencent
subtilement nos choix et gestes..-

Les algorithmes, ces
nouveaux acteurs dans
Tarene politique

Leur influence exponentielle dans les

réseaux sociaux change la donne dans ce
secteur.

Les algorithmes, une partition
pleine de distorsions
Les recommandations faites par les

services de « streaming » ouvrent-elles
yraiment nos horizons ?

Pour s’y retrouver parmiles
algorithmes

Les algorithmes interviennent dans a peu
pres tous Jes gestes de notre vie
quotidienne-

Quelques algorithmes connus

Journal le devoir
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document collaboratif éthiques pensée

les algorithmes sur leurs choix et sur leurs habitudes de consommation. Plus largement, ils réflechissent
aux conditions de leur autonomie etala notion de liberté.

Bien quielle soit rattachée a des compétences et sléments de contenu en ECR, cette situation

d'apprentissage et d'évaluation aborde des aléments-clés de la Citoyennete a léere du numerique et
pourrait aisement étre réinvestie dans d'autres disciplines,
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Visuel explicatif

Utilisation du Accumulation massive Traitement des Algorithmes
numerique de données données
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(données) (Big Data)
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