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Bienvenue!
Cadre de référence de la compétence numérique
Interface

Quelques exemples
Ressources

Badge
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https://monurl.ca/mst4nov2022
mailto:equipe@recitmst.qc.ca
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

& Régles pour la comodalité

Micro dans la salle
Clavardage

Période de questions
Interactivité
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Fermer votre micro.
Ouvrir votre caméra.
Utiliser le clavardage.
Partager votre écran.
Lever la main.
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Favoriser la réflexion des éleves tout en stimulant leur
créativite!
Programmation

o pédagogique

- Q signifiance
. Q collaboration
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Cadre de reférence de la competence numerique

Habiletés
technologiques

Innovation et
i - créativite -
Citoyen éthique DEVELOPPER ET MOBILISER SES

HABILETES TECHNOLOGIQUES

10 RESOUDRE UNE VARIETE DE PROBLEMES
AVEC LE NUMERIQUE
Collaboration
12 INNOVER ET FAIRE PREUVE DE CREATIVITE
PY—— AVEC LE NUMERIQUE
Inclusion et Production

besoins diversifies de conteny & Cadre de référence de la compétence numérique

Culture

Pensée
informationnelle

critique

Résolution de
problemes

Développement
de la personne



http://www.education.gouv.qc.ca/dossiers-thematiques/plan-daction-numerique/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/

Comment participer ?

@ o Allez sur www.wooclap.com Code d'événement

JNE22

o Entrez le code d'événement dans le bandeau supérieur

'5’ Copier le lien de participation



& Wooclap (huage de mots)



€3 Voir la page du projet
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www.scratch.mit.edu
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https://scratch.mit.edu/
http://www.scratch.mit.edu
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o O 4. Démarrer le programme
avec le drapeau vert.
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3. Déplacer les blocs ici.
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2. Choisir l'arriere-plan.

1. Choisir le ou les sprite(s).

rebondir si le bord est atteint

H fixer e sens de rolation  gauche-drofle »
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https://scratch.mit.edu/

Défi : Créer avec Scratch (langue)

@ Programme Scratch @Tutoriel sur vidéo

@ Programme avec dialogue (événement Kreocode)
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Débuter avec un bloc drapeau.
Choisir un personnage (Sprite).
Choisir un arriere-plan.

Choisir le costume du Sprite.

Ecrire un dialogue.

Utiliser un « Déplacement ».
Ajouter un « Son »,

Animer le changement de costume.
Répéter.

dire paﬂaiomes

basculer sur le costume bata »

glisser en o secondesa  posilion aléatoire *

jouerleson owl »  jusqu'au bout



https://scratch.mit.edu/projects/298029557
https://youtu.be/kqifDXEkPGY
https://scratch.mit.edu/projects/734370516
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Expérimentation «

e Partager le lien de votre
programme a l'aide de ce
formulaire.

Créer votre -
compte Scratch Rejoindre Scratch | Se connecter

N
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https://monurl.ca/lienscratch

Dessiner avec I’outil « stylo » (mathématique)

@ Programme Scratch
@ Fiche éléve (Frise) @ Guide enseignant (Frise)

0. Démarrer avec un bloc de départ.
1. Choisir un personnage (Sprite).
2. Répéter 4 fois.

3. Avancer.
4. Tourner.
5. Ajouter les blocs « stylo ».



https://scratch.mit.edu/projects/600685400
https://docs.google.com/document/d/1MjMpll6r1tF9bo9DQhxKAMDrOZTuTjnFijtXoIcmaS8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17wdLBcLA2q1tKUMmqoj3MNZqqZHTSQi_Qpy2TFdAZZ0/edit?usp=sharing

Carte du Canada (univers social)

AR & scratoh mitedu = h +

@ Programme Scratch
@ Pour démarrer (cliquer et remixer)



https://scratch.mit.edu/projects/558411602
https://scratch.mit.edu/projects/254220533/editor/

Les parties de la plante (science et technologie)

@ Programme Scratch



https://scratch.mit.edu/projects/434660299

=} Ressources

e Autoformations sur Campus RECIT :
Scratch pour tous et Scratch en mathématique

e Padlet de ressources Scratch au primaire et Scratch au secondaire

e Guide et défis en univers social - page proagrammation RECITUS

e Cartes tutoriels Scratch (francais - english)

e Ressources Scratch - dont référentiels par types de blocs



https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=177
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=178
https://padlet.com/sonya_fiset/kml29hq5sgsx
https://padlet.com/rioux_stephanie/scratch
https://docs.google.com/presentation/d/1eVV2eBylr6VswTbku4dkxNOgRtYeJ6AR1UtIFSqJ1Lg/edit?usp=sharing
https://www.recitus.qc.ca/ressources/primaire/publications/categorie/primaire/technologie/programmation
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/scratch-cards-all.pdf
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/en/scratch-cards-all.pdf
https://docs.google.com/document/d/1WirA-AReBRLJX5fP11XwF0DT7EJVQDicNqLLLPqH6dU/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1mW519HBWDfSfQCG0POj_CJAXfPl3OkaW?usp=sharing

L'équipe du RECIT MST est disponible’
les mercredis matinsde 9ha 11 h 30.

Lien vers notre salle de vidéoconférence:

http://recitmst.gc.ca/ecv-zoom

Toutes les informations: recitmst.qc.ca/ecv
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http://recitmst.qc.ca/ecv-zoom
http://www.recitmst.qc.ca/ecv

ﬂ Pour plus d'informations, rendez-vous sur kreocode.ca B

Releve

un défi [Kr@Q !

Lancement des défis :

273 janv. 2023



https://kreocode.ca/

Obtenir votre badge de participation JNE 2022

a Aller a campus.recit.qc.ca. Po—
1 2
récit

ﬂ Ouvrir la page de connexion.
9 Choisir le lien Microsoft ou Google.”
a Utiliser le lien(ou le code QR).

gl s’agit d’une 1" connexion, entre 3 et 4 :

Q Identifier I'organisation scolaire.

3 Accepter les 2 politiques

(conditions d’utilisation et confidentialité).

| O = 0 £% bit.ly/ine2022-scratchijr

Joccepts ko Politique de confidentiofitd




Service national
DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE

~

MERCI !

equipe@recitmst.gc.ca
1 Page Facebook

d Twitter
1 Chaine YouTube

Des questions?

@ @@@ Ces formations du RECITMST sont mises & disposition, sauf exception, selon les termes de la licence Licence Creative Commons
BY NC SA

Attribution - Pas d’Utilisation Commerciale - Partage dans les Mémes Conditions 4.0 International.



mailto:equipe@recitmst.qc.ca
https://www.facebook.com/RECITMST2020/
https://twitter.com/recitmst
https://www.youtube.com/channel/UC7IcadI_rZFwso9N81PYqFg
mailto:equipe@recitmst.qc.ca
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

