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@ Introduction
:

Activité brise-glace
Intentions
Dimensions de la compétence numérique

Sites du RECIT - Domaine des langues




Activité brise-glace

Sondage a remplir

Répondre aux

questions en sélectionnant
un énoncé

Cliquer surle
lien

wooclap



http://www.wooclap.com/PEDAGONU
http://www.wooclap.com/PEDAGONU
http://www.wooclap.com/PEDAGONU

Votre vote wooclap s’affichera ici

Installez I'extension Assurez-vous d'étre en
Chrome ou Firefox mode présentation

wooclap




Intentions

Partager notre vision de ['utilisation des ressources numériques en
classe de francais dans un esprit d'interrelation des compétences
disciplinaires et de la compétence numérique

Faciliter la sélection et ['utilisation des outils numériques en tenant
compte de l'intention pédagogique afin de développer la
compétence numérique des éléves

Découvrir des ressources pédagonumériques clés en main a
expérimenter en classe




Dimensions de la compéetence numerique

Exploiter le numérique
pour l'apprentissage

Innover et
créer

Agir en citoyen éthique Développer et mobiliser ses habiletés

technologiques

Développer sa
pensée critique Développer et mobiliser sa

culture informationnelle

Résoudre des

)

problémes @ Collaborer
Adopter une perspective de g C .
développement personnel et @ 9 ommuniquer
professionnel
Mettre a profit le numérique Produire du contenu

en tant que vecteur numérique
Cadre de référence de la compétence numérique d'inclusion



http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/Cadre-reference-competence-num.pdf

Domaine des
langues

Ressources éducatives
numériques développées
pour la classe
Environnements numériques
Développement professionnel
Bulletin pédagonumérique
Offre de service

Ressources pédagonumériques

@ Genially

Activites 3oy

sstage

Tuesrist

L=

Exemples de
ressources
issus des deux
sites

AN

Préparation Intégration

REseau
PédagoNumérique

SAE - projets coconstruits et
expérimentés dans les milieux

Vidéos filmées en classe

Guides de pilotage et fiches d'activités
Tutoriels des outils numériques
destinés aux éleves


https://www.domainelangues.qc.ca/fr/
https://www.reseaupedagonumerique.ca/fr/
https://www.domainelangues.qc.ca/fr/ressources-educatives-numeriques/article/repertoire-d-outils-numeriques
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSiLRaIzTnGf9fjBfPdVkxIZksAtKf6Bx8HH06mqUEEv79OakeLSC8myqFVAYUl9kPVAyGvyPNBE3L_/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g72e63dfe7d_0_0

« [Les outils technologiques]

doivent étre au service
de la pédagogie

et non l'inverse. »

T . f C . . * . -
.. < . e ; Minist on, d @S%::t. ?CRIRE 2.0 Programme de recherche sur l'écriture
e m A e ” -~ 1" *. . aWYie numérique et de l'enseignement de l'écriture, 2013. p. 21.
- b . . o mak v B ¢ YRRy W T o & L# -


http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/PSG/recherche_evaluation/Ecrire2.0_2014s.pdf

@ Répertoire pedagonumerique
s

Répertoire pédagonumérique

Trois temps de 'apprentissage




Répertoire pedagonumerique

Légende Repertmre pedagonumenque

$  Achat ou abonnement requis
A Connexion ELEVE requise

" Cats
22 Permetlacolaboration m
& Environnement en anglais

o

e critéres de sélection des
outils :

o version (francophone de
préférence)

o gratuité (options variées pour
une utilisation de base)

o connectivité (minimiser la
création de comptes)
collaboration numérique
sécurité de
'environnement

o utilisation dans les
milieux
facilité d’appropriation
potentiel pédagogique



https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB

Ressources associees

Légende
$  Achat ou abonnement requis
/ Connexion ELEVE requise

Répertoire pédagonumeérique

pour \'enseigrement e \'wpprestissage du Sran

e pédagogique [

29 Permet |a collaboration

& Environnement en anglais

3 qui permet & [éléve de créer des visites virtuelles immersives a 360 degrés directement
depuis son ordinateur. Il peut utliser ses propres photos 360 degrés (version payante) ou utiliser celles proposées,
@  (collection de plus de ‘Dancramag) pour amorcer sa wisite guidée. Des poInts dINtBret peuvent atré joutés pour Y
mettre en évidence certaines informations (texte, image 2D complémentaire pour partager plus de détails, trame sonore
ou narration, vidéo, questionnaire interactif). La visite virtuelle peut étre partagée avec un lien URL

a version gratuite de 360schools offe a possibita de se connacter avac une adresse courriel ou avec un compte Geagle
Vol une astuce pour bénéficier dune inerface en francals : activer lextension Google Traduction préalablement instalée
a votre navigateur Chrof

Voici une application de réalité des obje a notre réalité.
Encourger [ Crastvia Ges SIbves aat BOSEIbIE o los ICRaNT & AMESOS: uh rIONAGTIGN BUAMGNtE Svor Jequel 15
pourtont interagir pour expliquer das phénomanies inuaités racontar une brive histoire.ste. AR Character Fantasy offe a
possibilité dobserver ou de créer ut L pers une photo ou une vidéo
Pout partager a craation des Sleves Gooale Piy Ofre Uné version simiane - AR Characters APP

AR Character
Fantasy

AR Wild Voici une application de réalité augmentée ol les animaux et les plantes prennent vie. Il est possible de personnaliser

Fenvironnement. L'application permet d'enregistrer une photo ou une vidéo du contenu crée.

Adobe Spark / Cette application permet de créer des illustrations, des présentations web ou des clips vidéo. Par exemple, Adobe Spark
pourrait servir a réaliser une affiche, un méme, un collage photos, un diaporama animé, un livre numérique et autres
présentations multimedias. Il suffit diinsérer les photos de son choix, de sélectionner des images, d écrire e texte,
drenregistrer la narration et méme, de choisir une musique de fond fibre de droit

La version gratuite offre une durée vidéo de 30 secondes par page. La vidéo se partage a laide dun lien.

en ligne dont lune des optians
si transporter par [une des nombreuses
une maniére intéressante d'en apnlendve davant

Airpano est une plateform
360 degy

Sonin Blowin, Tubie Wet|, Awie Lormier, e

Xon de Mosde Qe

Date

~

Ly Fiche pédagonumérique

° projets et ressources liés a
un outil spécifique

° projet unique sur le site
REseau PédagoNumérique

= Activité express

4

° fiche d'activité destinée a
'éleve

Site web

° site web complémentaire

Tutoriel vidéo


https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB

Fonctionnalités du répertoire pedagonumerique

Légende

Achat ou abonnement requis

Connexion ELEVE requise
Permet la collaboration

Environnement en anglais

Nom

360Schools

AR Character
Eantasy

AR Wild

Adobe Spark

Airpano

Intention : se familiariser avec les particularités du répertoire

o

@

-]

-]

Répertoire pédagonumeérique

pour enseignement et V'apprentissage du franguis

k

Piste pédagogique Ressource

3605chools est une plateforme qui permet a [éléve de créer des visites virtuelles immersives 3 360 degres directement
dep n ordinateur. Il peut utliser ses propres photos 360 degrés (version payante) ou utliser celles proposdes
{conaction 46 phus panaramas) pour amorcer a vis .m guidée. Des points d'intérét peuvent étre ajoutés pour
Imetire en évidence certaines informations {exts, image plémentaire pour partager plus de détails, trame sonore
GU narration, vidéa, questionnaire interactif). La visite virtuelle pedt étre partagée avec un e Ui

La version gratuite de 3605chools offre a possibilité de se connacter avec une adresse courriel ou avec un compte Gagle
Voici une astuce pour bénéficier d'une interface en francais : activer I'extension Google Traduction préalablement inst:
3 votre navigateur Chiome.

toiel i appiication da vk iques et des objets se a notre réalité
a créativite des lever oot possible on s INCRANT 3 AMENAgE! Un enviroRRement SLEMENta avee equel is
pour expliquer des phénomenes inusités, raconter une bréve histoire, ‘atc. AR Character Fantasy offre la
Possibilté dobserver ou de créer un Univers augmenté. L'application permet auss: drenregistrer ne photo ou Une video
pour partager Ia création des éléves. Google Play offre une version similaire : AR Characters App.

Voici une application de réalité augmentée ot les animaux et les plantes prennent vie. Il est possible de personnaliser
Terirannement, Lappication pernet demegistrar Une Photo ol une vaes th Conteny crés

Catte application parmet de créer des liustrations, des présentations web o des clips iddo, Par exerple, Adoba Spark
poutralt Serir & réaliser une affiche, un merme, un imé, un v que et autres
présentations multimédias. I suffi dinserer les photos de son choix, de sélectionner des images, decrire fe texte,
denregistrer la narration et méme, de choisir une musique de fond fibre de droit

La version gratuite offre une durée vidéo de 30 secondes par page. La vidéo se partage a l'aide d'un lien

Alrpano est une plateforme en ligne dont I'une des options permet de consulter gratuitement une galerie de photos et de
Laissez-vous aussi transporter par [une des nombreuses visites virtuelles interactives proposées! Les
@ intégrés constituent une maniere intéressante d'en apprendre davantage sur maints lieux a

1-129/129

wr Goin Blowin, Tulic Wetl, Awnie Cormier, of Tobamne Qrauly, Conseillires pédago

e \o collidseration de Masde 06

Gosgle Date
gle

Répondre au questionnaire



https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://campus.recit.qc.ca/mod/h5pactivity/view.php?id=16807
https://campus.recit.qc.ca/mod/h5pactivity/view.php?id=16807

Fiche de ressources pedagonumeriques

S'inspirer d'idées
pédagogiques pour
utiliser le numérique en

salle de classe.

Ressources

Genially

e  Lartdelaparaphrase

e  Livres audio pour le 1* cycle du primaire

e  Livres audio pour le 2¢ et 3¢ cycle du primaire

e Des activités numériques pour les dispositifs
de lecture

. Des activités numériques pour les dispositifs

Expression et halte ludique

Rallye policier multimodal

Je cite mes sources

Les dimensions de la lecture et les outils numériques

La pédagogie numérique au service de

d'écriture l'apprentissage
Tutoriel
1. (

Fiche pédagonumérique évolutive

LANGUES


https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSiLRaIzTnGf9fjBfPdVkxIZksAtKf6Bx8HH06mqUEEv79OakeLSC8myqFVAYUl9kPVAyGvyPNBE3L_/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g72e63dfe7d_0_0
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSiLRaIzTnGf9fjBfPdVkxIZksAtKf6Bx8HH06mqUEEv79OakeLSC8myqFVAYUl9kPVAyGvyPNBE3L_/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g72e63dfe7d_0_0

Trois temps

d’une situation d’apprentissage ou d'une
activité express

Preéparation W ARES(isation) Inteégration



https://www.domainelangues.qc.ca/fr/
https://www.domainelangues.qc.ca/fr/

Exploration d’outils et de ressources

@ Activité d'exploration

Fada€

@ Activité d'exploration



https://www.needpix.com/photo/310699/pay-gold-three-number-digit-3d-light-fill-mass
https://www.needpix.com/photo/310699/pay-gold-three-number-digit-3d-light-fill-mass

Activite
Accédez au parcours des taches

> en cliquant sur le lien Activité
> 0ou en numérisant le code QR ci-dessous

Notez que la navigation s’effectuera entre quatre onglets
différents : la présentation de I'atelier, les taches de I'activité dans un
parcours Digisteps, le répertoire pédagonumérique et le partage de
découvertes dans un mur collaboratif DigiPad.



https://ladigitale.dev/digisteps/#/s/63066fb482531
https://digipad.app/p/254285/fdcd73eb26299

Preparation

Intentions pédagonumeériques

_—

Preparation

-

Activer I€s connaissances

Explorer, s'exercer et
planifier son travail

lllustrer, partager, valider
sa compréhension

Utiliser.un'déclencheur.

Introduire un nouveau
savoirgimodéliser une
pratique

Jdraiter.et'organiser,
llinformation



https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://www.domainelangues.qc.ca/fr/
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB

Réalisation

Intentions pédagonumeériques

Proauireiinimessage
mediatigue

Apprendreenfrancais
gracealaprogrammation

Lire, ecrire’et
communiguersurles
réseauxsociaux

ECTITEen collaboration o)
indiviatel|ementa 1aide
dnumerigue



https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://www.domainelangues.qc.ca/fr/
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB

o Intégration

& Intentions pédagonumeériques

REagir, discuteridesy
transfertspossibles=des
bons coupsietdes points

ajameliorer.

Réflechirasaldemarche
et a son expérimentation
numerique

Faire des liens, diffuser.
ses productions,
présenter son portfolio

Integration



https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://www.domainelangues.qc.ca/fr/
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB
https://datastudio.google.com/embed/u/0/reporting/bb926d99-c028-4906-b6f3-f6e8e8ad18d3/page/XOlzB

Conclusion

Quelles sont vos découvertes ?

Quels sont vos coups de coeur ?




Sonia Blouin, conseillére pédagogique

Francais au secondaire et

formation a distance
sonia blouin@cssmv.gouv.gc.ca
@SoBlouin

Julie Noél, conseillére pédagogique

Francais au primaire
R julie noel@cssmv.gouv.gc.ca
@iNoel444

€:uova

LANGUES



https://twitter.com/DomaineLangues
https://www.domainelangues.qc.ca/fr/
https://www.youtube.com/c/ServicenationalFran%C3%A7aislanguedenseignement
https://www.reseaupedagonumerique.ca/fr/
https://www.facebook.com/domainelangues
mailto:sonia_blouin@cssmv.gouv.qc.ca
https://twitter.com/SoBlouin
mailto:julie_noel@cssmv.gouv.qc.ca
https://twitter.com/JNoel444
https://www.canva.com/design/DAEiIhXj5f8/YcUX_B-0vaxgwJAqwbDksQ/view?utm_content=DAEiIhXj5f8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEhkD7EqSA/8zWf34mNL-pr6l3CsvhjRg/view?utm_content=DAEhkD7EqSA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Merci de votre participation !

Votre s ent Québec &2



Obtenir votre badge de participation JNE 2022

C 88 | @ campusrecitqc.ca 0O >Q0 @@ L =

campus 1
1 s AUTOF ATIONS 'WEBINAIRES R~ « ‘ (Connexion)

“ Aller a campus.recit.qc.ca.

a Ouvrir la page de connexion.
%} Choisir le lien Microsoft ou Google.”

Campus RECIT

Vous avez oublié votre nom d'utilisateur et/ou
votre mot de passe ?

Nom d'utilisateur/adresse de courriel

‘a Utiliser le lien(ou le code QR).

Votre navigateur doit supporter les cookies

e

Mot de passe

[0 Se souvenir du nom d'utilisateur Des cours peuvent étre accessibles aux

visiteurs anonymes

m CONNEXION ANONYME

‘S'il s’agit d’une 1" connexion, entre 3 et 4 : Se connecter aumoyen du compe

ﬁ Identifier I'organisation scolaire. I @ oo I

ﬂ Accepter les 2 politiques

(conditions d’utilisation et confidentialité).

~ Autres champs a
1) bit.ly/jne2022-repertoire

J'accepte la Politique de confidentialité

secondaire
adaptation scolaire



https://bit.ly/jne2021-d7
http://bit.ly/jne2022-repertoire
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