JOURNEE DU NUMERIQUE EN EDUCATION

FAVORISER

L'INTERACTIVITE
AVEC LE NUMERIQUE

Pour accéder a la présentation :
bit.ly/ateliercarrefour
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Go to www.menti.com/syxSjhtexa

A Mentimeter

Enseignant(e) Enseignant(e] Enseignant(e) Conseiller(ere]
prescolaire primaire secondaire




. L'importance des interactions entre humain
2. ['éléve reste actit
3. La rétroaction permet |a validation
4. La rétroaction et l'interaction font la paire
S. L'enseignement & distance implique la rétroaction

6. Tous les niveaux sont +ouchés
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Nommez un outil numérique que vous utilisez fréquemment pour susciter |'interaction avec vos éléves

Nommez un outil numerique que vous utilisez le plus frequemment

Type your answer here... Submit

teams, desmos, netmath

teams, kahoot, plickers meet, forms, doc, slide jamboard en collaboratif class dojoteams

portable youtube netmath elide office365 teams, seesaw

table, cellulai
portable, cellulaire google drive

ed puzzle ;
TP form smartnotebook google nearpod ipad

google form lalilo genially quizlet onenote flipgrid google meet wevideo

ﬂrdinﬂteur quizziz via 70011 kﬂ.hﬂﬂt ClﬂEEdﬂjD Iﬂmhﬂﬂrd

suite smart

cheneliére  te¢am loom mentimeter moodle e h++PS//GnSWe r9
v oo (QAIMS P i, ardench/ISHI160

tlickers y50m cards desmos RUEES qQuizizZ  gnonvote

didacti classkick classroom forms gﬂﬂgle classroom classlab miro

google formulaire wooclap plickers kahoot! edpuzzle genial.ly el m e ot n ol

pear deck clavardage kami?2 screencastify  90ogle disque tableau intelligent
go formative

microsoft forms teams, moodle, brain pop, BCreencast .
kahoot microsoft form

We use cookies to make this website function properly.
Cookie policy.
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Commenter a 'audie le +ravail d'un éléve

Tonne.  tecture!
D b e, le romon e Vib

en pecil tacote. | histore de la

bovoure G on homme qul trevaike

coans We Mmire de <harbon ro

viig, sijoe. dong un valk N, est <lune

blancheor echiude. (et e w

Yorchen, unt hache ¢ se% QF}IL de.
e rstructlin ae 'omme O o
défie b honke el e la v, A

_f)'é'wnr environ  Odeuy T

wr re et exotort X
_lick the buttor T°” el




Commenter sous forme vidée le +ravail d'un éléve

101 14/10/2020

Groupe: Lane:
FICHE DE REFLEXION

La sedentarisation

1

1. Vers 10 000 ans avant notre ére, au neolithique, le mode de vie de nos ancétres change de fagon
significative : ils deviennent sedentaires A 'side des connaissances acquises et des documents,
redige un texte d'environ 100 mots dans lequel tu expliqueras ce qui a mene homme a passer
du mode de vie nomade a sédentaire. Ton texte doit comprendre frois arguments, un par
paragraphe. Pour t'aider, suis ces etapes

a) Observe les documents A a C.

b} Consigne tea observabons (arguments) dans le tableau de |a page surnvante

¢c) Redige ton texte.

Document A Document B
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Vérifier la compréhension de 'éléve

Pear Deck + Power Point

e Favoriser linteractivité dans une présentation Du mordant

eﬂ CIGSSE Ie-I- 'El dis-l-a nce _ Le grand requin blanc
o Faire participer les étudiants

e \érifier |a cc:mpr‘é"\ensiﬂn du contenu
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> Questionner |'€léve en cours de présentation d'une vidéo . Inclassables pour élaborer du contenu numérique

afin de vérifier sa compréhension et son susciter .‘
. Classkick (iPad) -

intéré+ et sa concentration

P

»’ edpuzzle i B> Educration (iPad)
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o o Quels exercices de grammaire, faut-il faire pour demain?

l‘ 2 |aime

e d m 0 d_ 0 g Christian Deschenes

exercice 5 et 6 de la page 38

1 J'aime +* |

& | ‘P crire un commentaire...

Annuler
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- Permettre aux éléves cl’in+er09ir o Mettre en Place uh espace de
entre eux, poser des questions. / Y cocréation

6999,3 Microsoft Word

Google Classroom §




Si les éléves ne sont pas engaqés, ils n‘apprennent pas. Or [inferactivité suscite |'engagement. LInternef
moderne et les fechnologies mobiles offrent de plus en plus de possibilités de créer des expériences
inferactives, et les éléves, qui ont ['habitude de linteraction avec les sites commerciaux et Jes jeux vidée,
s attendent aujourd hui & ce fype d'expérience. L'inferactivité rend le contenu nen seulement plus

intéressant, mais également plus efficace

gource : RECI(- FAD ®




. Avez-vous des questions ou commentairese

Pour aller plus loin :
e guide réca Pi+u|a+if sur Faveriser |'interactivité avec le numéri que
Le guicle sur la Journée du humérique en éducation

@ Le guicle Sur l'enseignemen-} q c:|is+ance
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