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Plan de la présentation

L'univers social, un contexte pour travailler la programmation
Histoire animée d’un personnage marquant : Scratch

A vous de programmer!

La maquette interactive : Makey Makey

Conditions pour faire de la programmation

A i b A
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< Vision et objectifs />

Qu’est-ce quela

programmation? >3 3.0

| 5 )
La programmation peut servir =~ o «
3 automatiser des taches,a o ,
résoudre des problémes 1100

complexes de fagon créative, oo ¢

1
|

A . 1.0, ] ) 1

a formuler des prévisionsou ‘
|

a simuler des événements qui 1 T

ne se sont pas encore 00001 ‘

produits. )

. univers social
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Innovation et
créativite
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technologiques

Culture

Pensée " g
o informationnelle

critique
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@ Collaboration

Communication

Inclusion et Production
besoins diversifies de contenu



Vision et objectifs

Artéfacts

univers social
recitus.qc.ca

Le code, une source historique...

16 DIN FourDigitPassword INTEGER
Z0FORi=0T09
FOR j=0T09
FOR k =6 109
FOR1 =0T09
FourDigitPassword = getFourDigits (i, j,k,1)
IF checkPasswordMatch(FourDigitPassword) = TRUE THE
GOTD 146

END
NEXT 1|

110 NEXT k

120 NEXT j

130 MEXT i

140 PRINT FourDigitPassword
150 END
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< Scratch, c’est quoi? />

(o I | } 0D % 0 (¢) O 0 ]

. Scratch est un logiciel libre et gratuit qui
-~ utilise un langage de programmation par
blocs. Il permet de réaliser des
 ,< animations et des interactions simples.
" Ce logiciel permet de développer une
- pensée informatique chez les éleves en
~ © - appliquant la résolution de problémes.
' | https://scratch.mit.edu/



https://scratch.mit.edu/
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Fenétre du programme . - | Fenétre d’'animation

0,0 ) 0 1

< Fonctions Scratch - interface />

Menu des instructions (Blocs)

Rejiindne Scrabch B cornelsr

0 E

i
'@
=]




Histoire animée d’un personnage marquant

Vidéo
En classe avec
Nathalie et Martin

en 3¢ et 4¢ année
du primaire

univers social
recitus.qc.ca


http://www.youtube.com/watch?v=2XmThrm5xAQ

< Histoire animée d’un personnage marquant />

< condition /> < position de départ du
personnage />

(njour, je m'appelle W
| Jacques Cartier.

Ty

ersx €D v €
L I-M Bonjour, je m'appelle Jacques Cartier. JyEls o secondes
avancer de m pas

< déplacement />

0 L | O 0

! 0 (8]




< Histoire animée d’un personnage marquant />

Guide d’accompagnement et défis

Voici 8 défis a relever!

Les défis contiennent deux volets :

&= (i technologique
défi historique

Clique sur le drapeau vert pour valider le résulta ~
ton programme. "

Au verso du défi, tu trouveras la solution. =

univers social
recitus.qc.ca


https://docs.google.com/presentation/d/1eVV2eBylr6VswTbku4dkxNOgRtYeJ6AR1UtIFSqJ1Lg/edit

< Histoire animée d’un personnage marquant />

—h

< Le cahier et les gﬂ‘
g © e
ressources /> Mwa;ﬁg‘m»@w T

. univers social
recitus.qc.ca



Histoire animée d’un personnage marquant

Intention des fiches de personnage: collecte et organisation de I'information + structure du projet Scratch

F |
{ ﬁ POURQUOI ET COMMENT CERTAINS PERSONNAGES Question probleme affirmant
CONSIGNES _|\£|A_R_Q_UE|\_|T;|ES_L'_H_|S_-|_9|_RE_?_ e L U8 B R £V Yk I'intention d’apprentissage
| Tu doisréaliser un programme Scratch qui met en scéne un personnage de la Nouv elle-France entre 1645
| et 1745.

Le projet se divise endeux parties.

1. Tu dois,dans un premier temps, remplir une fiche d’information de ton personnage & I'cide d'une

recherche et faire le scénario de tonhistoire. Aspects hlstorlques

|
|
|
|
|
I 1.  Ensuite, tu devras inclure dans ton programme Scraich :

| - au moins un arrieére-plansignificatif;

1 - des informations surton personnage (qui, quoi, quand, oU); Aspects techniques
: - au moins un Sprite qui entre eninteractionavec tonpersonnage;
|

|

|

|

|

|

|

|

- au moins un déplacement;
- au Moins un son.

Ressources et outils

Situas du temps :

- gjoute une trace du présent dans tonprogramme. Par exemple, place un sablier caché dans ta
scéne. Ce sablier,une fois actionné, fera afficher un nouv el arriére-plan qui représente une trace
du présent.

- agjoute une question qui permettrade vérifierlacompréhension de I'utilisateur parun clic ou une
réponse écrite (ex.: choix multiples).

univers social
recitus.qc.ca



Histoire animée d’un personnage marquant

FICHE DU PERSONNAGE | ! Fiche du personnage

Hom : Jean Talon Quand? Situer dans I'espace
Oroups seisl ¢ Ghsestor lo poesmmsg s b0 | | Collecter et organiser les informations sur le
T I? : 7

J tescompageies | IACHS | personnage, son époque et ses traces
0 Lt anghgls ! aujourd’hui.
j t::;:t:r:::f_--“ : Etre la premiére
:: t:s:.;:—s-:r:“., | femme éluea
.| L.;-:r.:..;--.n:'.\'-e.-. - . I’Assemblée
J Les mtaives Situer dans le temps nationale estune

I - - réalisationensoil
Delles sond les réalisations de ton persoanage historique?

Informations concernant le
personnage :

® Ses réalisations
e  Traces/patrimoines
e Sources et reperes

Quilles traces ou quels liens peus-tu Faire avee le présent? [sam d'un liew, lire, film, ehe.)

blstabre,

!
I

1

1

1

1

1

[

1

1

I

[ 1
|deniafie un gu plasivurs decamends !IMJEI‘, nhjtl.. texte) pour Fingpiner dass [a erdation fon :
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ﬁ univers social
__________________________________________________ Marie-Claire Kirkland Casgrain \ & recitus.qc.ca



< Histoire animée d’un personnage marquant />

! SCENARIO DE TON RECIT Scénario du récit
Texte de présentation e . ) -
A e cun courl iexie. P ’ * A 'aide des informations recueillies,

créer un scénario « historiquement »
crédible.

Breve description duscénario A .
Un dialogue basé sur

des faits historiques,
c’estca qui«conte! »

MOge &N FMens-Di0n o8 100 DROgQROMIMaS

Frézentation du persannoge principal

F 1 | 1 ]
Interaction 1 0O 0

Dialogue entre personnages

univers social

Un ouvrier vers 1905 recitus.qc.ca



Histoire animée d’un personnage marquant

Objectivation

RETOUR SUR TA DEMARCHE

Souléve un probléme que vous avez rencontré en cours de route ainsi que les
ajustements gque vous avez apportés afin de résoudre cefte difficulte,

Proposer un espace de réflexion
entourant la démarche de recherche.

Problémes rencontrés et solutions frouvées

Réfléchirsur sa
démarche fait
partie de
I'apprentissage!

Pistes de réflexion sur la "
démarche de I'éleve

un!vers social Personnage masculin vers 1980
I’ECItUS.qC.Ca









Madame, en tant gu’intendant, j’ai le
devoir de faire le recensement de la
colonie au nom du roi de France.




< A vous de programmer />

Attention, les
solutions des défis
1a5sontdansles

diapositives
suivantes!

L 4

DEFI AVANCE - DEPLACER LE PERSONNAGE AVEC LES TOUCHES DU
CLAVIER

- (i o 1 -

. univers social
recitus.qc.ca


https://docs.google.com/presentation/d/1uh4kBaqQ9fq-n9S4hrpz7CbFrIXilCnmL_4Y7Mb9m7g/edit?usp=sharing

< A VvOus de programmer /> Accéder au programme Scratch

PRI I T T s - O T I T T T S S L U A
Ecrire v otre L; | | |
programme (1 = & | ] s @ 1o I atoncs @) soconces [l mtenre (D) soconces [
a partirde |1 I I = I
ce bloc. ! ' ' '
TR = :
} 100 So |l I I uesx @ - O I
0 o1 i | | l
0i0c10 000l l l l
5670 1l ! L e e e m e o e !
oo 1/l |
‘ [ R _ | Utiliser cette
e 1| banauece
Conserverce bloc '>!_ ___________ 1| blocs pour.
pour v otre 3¢ défi. ‘(fjg’;_re premier
i

. univers social
recitus.qc.ca



https://scratch.mit.edu/projects/582987552/

< A vous de programmer /> Accéder au programme Scratch

EEER cee twow e Apepor O necwcre Ragoindre Scrtcn Se conmecter
& Formation JNE BT
Ry sz Instructions /\

Cliquez sur Voir a
I'intérieur.

Notes ot Crédits I' |
oo | Cliquez surle globe pour
modifier la langue.

. univers social Eveets > O
recitus.qc.ca


https://scratch.mit.edu/projects/582987552/

< A vous de programmer />

DEF| 1 - DEPLACER ’ALGONQUIEN

Q0 | 1
1 ) 11
1 001

~ Attention, les solutions sont dans
les diapositives suivantes!

L-: univers social
recitus.qc.ca



< A vous de programmer />

=y

Défi technologique :

Tu dois insérer un Sprite et changer son
costume afin de I'animer.

Astuce : utilise le bloc Attendre afin de voir le
changement.

Défi historique :

Le Sprite doit représenterun acteur
importantde I'époque.

iepiter () s

bascuier sor b Coshume Algonceen-marche =

basculer sur ke cosiume  Algonquien

2
univers social
recitus.qc.ca

0

DEFI 1 - pEPLACER vaiconauien SEE , Solution :

00 0C¢
(]

:v 1 1 Algongquisn Conrtr o,
0 1
o' b 1
1 [N |
1 I
il 1 (
5760000 Ramener I' Algonquien
109 ‘ A un point de départ.
p O
| Boucle de
| répétition. Changement
0001 d'image du
(o I P 11 0
01, | personnage
0 .
5 11| Faire avancer ﬁourdoqner
H I’ Algonquien. Impression
- %‘, ? , d de la marche

Attendre pour
permettre de voi
I'action.

i




< A vous de programmer /> . ST

DEFI 2 - FAIRE PARLER L’ALGONQUIEN

Q0 | 1
1 ) 11
1 001

~ Attention, les solutions sont dans
les diapositives suivantes!

L-: univers social
recitus.qc.ca



< A vous de programmer />

DEFI 2 - raire parLeR vaconauen [ Q Solution -

I fi |
&= Défi technologique: 0!
(&) 00
9 1
. . ’ . 0 0, 1
Tu dois faire parler 'Algonquienavecla o] 1
. o] ) 1
commande Dire. i
01 ()i]()1<,)(1
1tboooo
11 0 1
(al 1 mn \ b mn '] P O O ‘ O
X D& histor s00b 10
Défi historique : A 09 0001
01 p 11 (])
1 O 1
Ton Algonquien doittraiterdunsujet 9 ,; !¢
en lien avecla société ou la réalité LR .
sociale. 2100161
. D) porcrt @) seconces

. univers social
recitus.qc.ca



< A vous de programmer /> . ST

SRAEM DEF| 3 - FAIRE REPONDRE LE COUREUR DES BOIS g

1 | 1 O Q0 | 1
: 1 ) 11 0 {
1 001 0 O 0

~ Attention, les solutions sont dans
les diapositives suivantes!

L-: univers social
recitus.qc.ca



< A vous de programmer />

D E, Fl 3 -REPONSE DU COUREUR DES BOIS

i

(

univers social [u

-

Défi technologique :

Faire répondre le coureur des bois avec
la commande Message. Vous pouvez
étre créatifet trouver une autre

solution.

Défi historique :

Le coureur desbois doit traiter d'un
sujeten lien avecla société ou la réalité

sociale.

~.|.. ]|

0

g~

00

i
N

recitus.qc.ca

00000
o

~ o

- O == =

R 4 Solution :

=1
-

0000
o)

-
o

’ —

| =28
‘ basouler sur le costume  Algonquien-marche v

o0




< A vous de programmer /> . ST

CHANGER L’ARRIERE-PLAN

~ Attention, les solutions sont dans
les diapositives suivantes!

L-: univers social
recitus.qc.ca



< A vous de programmer />

DEFI 4 - cHOISIR UN ARRIERE-PLAN  |ERREAsiE

|

|

|

|

d Défi technologique: 2t
0 O

|

I

1. Sélectionner

Tu dois choisir une image de fond oh - - AN la section
significative. 4. Cliquer sur — scéne.
0 Code une fois
Ensuite, tu dois I'ajouter a ton animation. | 'amiére-plan choisi
0 0 0.0 m @~ Fichier  Modifier ¥ Tutorlels

\ « Arriere-plans»y.
Costume Wiod

i

lilr

0 ~:1
g Défi historique : N1 | o s 2. Sélectionner I'onglet

' ol
AN oA Z . o |
L'arriere-plan doit étre représentatif dela -

scene que tu veux illustrer. Attention aux | . 3. Choisir un arriére-plan.
anachronismes! bty

- univers social
: recitus.qc.ca




Campagne

Paysage d’hiver

: univers social
recitus.qc.ca

. (W IY)
Q00 1 1 0

| || -(',. E ) 1 1 0
Poste de traiter © 11010011 000 Place du marché \




< Histoire animée d’un personnage marquant />

< Projet d’éleve /> L3 G fae BETRS

0 0 ) O 1

~n

https://scratch.mit.ed u/prolects/402084168/
~ e e O ‘1')75]

Bonjour je suls venu
chercher la peau de castor &



https://scratch.mit.edu/projects/402084168/

Personnages
= au primaire

univers social
recitus.qc.ca



https://primaire.recitus.qc.ca/nos-images/photos/personnages-societes?start=0

o
(g@

' Personnages de 1"
’ secondaire

. g
https://www.recitus.qc.ca/ressources/secondaire/publication/personnages-scratch-du-secondaire

univers social
recitus.qc.ca



https://www.recitus.qc.ca/ressources/secondaire/publication/personnages-scratch-du-secondaire
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< Histoire animée au secondaire/>

Cahierdel’éleve i Guide et défis en programmation

de scine y !

Scéne illustrant la réalité sociale La sédentarisation 0 .
Aspect(s) de soclété cholsi(s) : | Amrére-plan = DE Fl 4 ‘* ﬁ reitus. g £a
P ARl et - FAIRE AVANCER TON SPRITE Solution :
[ social Aouner & corte sobne (
0 poie - necanedesisopoamie | | . Défltechnologique: .
cononmique - Lecrabsant fertile O .
o ;‘:""‘n":“ - Lis premiess villages 3 1- Mettre ton personnage  la position !
’ L 0] scientifique/technologique X=0¥=0 au centre de laffichage. !
{ 1
: historiques 2 - Tu dois ensuite le faire attendre 5 :
! secondes. -
La région du Crolssant fertile posséde un grand potentiel agricole grice 3 ses 3 fleuves | '
dimportance : le Tigre, FEuphrate ot be Nil. Les crees de cew-cl rendent les terres fertiles. - ie fiad 1
Cette rigion, qui se nomme aujourd'hui Moyen-Orient, 3 vu naltre les premiers villages | 3 - Tu dois faire avancer ton personnage :
permanents vers 10 000 avant notre bre. 0] de 100 pas. -
[}
. ' Pour aller plus loin :
Texte du personnage : » m - :
Jo me momeme Enmerkar, Faimerals te parier aujpourdhul de Faspect tervitorial de la| 2 - NOUIE un deuxiéme personnage
Misopotarnie, 1 ol je suis né, ]
: m qui avance en méme temps que le
Cette région, que Pon nomeme Croissant fertile, & vu naitre les premiers villages sedentaines ( premier
vers -10 000 grice b ses terres fertiles. .
Mallaha est siaud dans le Croissant fertle, plus précisément en bragl, dans la vallde du B s ) 4 . ‘
Jourdain, Le village ¢ trouve sur ung colling, prits d'une sowrce d'eau, ot compte environ 200 - B .
1 300 habitarts. ¢ \ . -
A bientit | : Tache en 1" secondaire

Tache en 2¢ secondaire

. univers social
recitus.qc.ca


https://www.recitus.qc.ca/ressources/secondaire/publication/personnages-scratch-du-secondaire
https://www.recitus.qc.ca/ressources/secondaire/publication/personnages-scratch-secondaire-1

< Histoire animée au secondaire/>

bl 14 DOCUMENTAIRE

' CONTEXTE

Dossier
Plicasens of A venir A venir A venir A venir A venir N

-—\

0--‘

Clest vers - 10 000 ans gue des individus se regr ety de fagon pe we sur
des territoires fertiles et riches en ressources naturelies. lis passent ainsl d’'un mode de vie nomade
3 sédentaive, C'est ce qu'on Ia sé Ces humains sorga astour de villages
ot pratiguent Fagriculture et I'Hevage. Les premiers villages naissent dams ce quion appelie le
Croissant fertile au Moyen-Orfent. Aujourd’hul, cette région comprend des £tats comme Isradl,
Pirak, ka Syrie, I'Egypte, Firan et la Jordanie.

’\

Lien Verslesmmmhdu REC"US Source e 1s vidho Musde catonsl €incdoioge ot Ehotore (2013 « Noithigue ». Repded §

Y00 [ www pome o/t N THLGI O

Yoitlavidéo

. univers social
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< Histoire animée au secondaire/>

Appuie sur la fieche de
gauche

On dit de moi que je suis
polymathe, c'est-a-dire
que je maitrise plusieurs

disciplines

Exemple de production proposée aux éléves. 0 1 Production réalisée dans la classe de Mathieu Mercier, Centre de

https://scratch.mit.edu/projects/570788943/ services scolaire Kamouraska-Riviere-du-Loup
https://scratch.mitvedu/projects/579220933

univers social
recitus.qc.ca


https://scratch.mit.edu/projects/570788943/
https://scratch.mit.edu/projects/579220933

< Makey Makey, c’est quoi? />

univers social
recitus.qc.ca

Laboratoire créatif

Le Makey Makey est un
dispositif qui permet de

. controler des objets du

guotidien comme s'ils

o devenaient des tablettes
. tactiles. L’ajout d’objets

conducteurs reliés a
Makey Makey envoie un

- signal a l'ordinateur grace

a Scratch, qui réagit avec
la fonction que vous avez
définie.

Source


https://campus.recit.qc.ca/MakeyMakey

Laboratoire créatif

< La maquette interactive />

- Levillageirogquoienvers 1500

- Les premiers établissements vers 1645

- Le commerce des fourrures vers 1645

- La seigneurie en Nouvelle-Francevers 1745

CSS des Laurentides

Cathy et Virginie, enseignantes de 3¢ et de 4° année
Robert Vivier, RECIT local

univers social
recitus.qc.ca

Sourcede I'image : campus.recit.qc.ca



< Maquette interactive /> Laboratoire créatif

Maquette

SPALE CLICK




Laboratoire créatif

La maquette interactive

Vidéo
En classe avec

B Gﬂl?ouff 77
Claudia et Josée en 00 ¢ \,.& mation

! en univers social
6¢ année du

primaire | : Service national
1 rec Univers social
wwwrecius.ge.co

Ecoles de L'0Odyssée et de Saint-Viateur-Clotilde-Raymond
Centre de services scolaire des Grandes-Seigneuries

Québec

univers social
recitus.qc.ca


http://www.youtube.com/watch?v=OiVp-7h8Tl8

Laboratoire créatif

< La maquette interactive />

) . L’activité en 3¢ année
- Cahierde |’éleve

- Diaporama L’activité en 4¢ année

- Documents de I’enseignant (déroulement, corrigé et grille d’évaluation)

Lalimentation

Dans ta maguett
3atrue les acinites

<
¥ ogecen:
Wt o terrtove vers 1500

Les Personnage

s

comrAegvette b doi
pev:

Juterritoire vers 15007

. . -l//:.{"
. univers social ==
recitus.qc.ca”




Laboratoire créatif

< La maquette interactive />

Au secondaire Géographie au secondaire

Accédera la tache

p———— )
cuments sus ﬁ o . Doc“,ne

Ig?"‘o"‘- w "--;,.. .~\nts
e Wy ke 1 8 e
appropriation serateh. e Sy,
T,

""‘“’\\
2

Tache d’appropriation de
Makey Makey

. univers social
recitus.qc.ca


https://www.recitus.qc.ca/ressources/secondaire/publication/l-agriculture-dans-les-territoires-a-risque

Cahier de I’éleve

< La maquette interactive />

Au secondaire L — ,BDocuments &

Laboratoire créatif

[otembre et
odee &
e Pagm
P w1 fort de

Cahier del'éleve  ..wwens
abgs o ¥

- —
e ”M—-——“~
> e e

P oevcoos - =t
e b s, T g

B e T gt S8 SN
n&wﬂ"“""":".m O M S8

e L

(L rempiaches Dar Sas maras saRY, St DAL 0 v

univers social
recitus.qc.ca



< Conditions pour faire de la programmation />
o Faire de la ; :
programmation

09 -

Faire dela
programmation pour

| L] o

C~0D0O
- [« JPP R
“- D=

-

(o o]

Capacitéarésoudre . - : _
Contexte signifiant d’apprentissage

des problemes 00
. 00 U 1 U0 1 U000 § | 1 0O 1 U000 100
10
1
01
L'apprentissage d'habiletés .
. . 11
informatiques 01

0 3¢
Développer sa créativité 8P
@ univers social
www.recitus.qc.ca

Faire de la programmation en univers social

-] o .




- S’initier a la programmation : code.org

Pour aller plus loin

Parcours de formationsurla La programmation Premiers pas avec
programmation en univers social . en.univers social Makey Makey

https://campus.recit.gc.ca/course /view.php?id=278 https://www.recitus.qgc.ca/technologie/publication/code-us https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=162
‘ 11 ‘ y

Elable
PROGRAMMER 1 """‘"‘“J‘
N UNIVERS (... | (S
SOCAL?
2 hkﬁ
A LG ‘ 0 SMC“::‘MA‘M
_en univers socia ' @ —=l X
O larcours \ o By
mﬂ ormation [ECiHUS. gc. ca \'

en univers social

. univers social
recitus.qc.ca


https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=278
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=162
https://www.recitus.qc.ca/technologie/publication/code-us

En résumeé

- Trouverl’équilibre entre la technologie et
la discipline

- Taches pourle primaire et le secondaire
pour la création d’un récit historique ou
d’'une maquette

Appréciation de la formation

Pour toute question, n’hésitez pas a
communiguer avec nous :
info@recitus.qc.ca

@i univers social


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScMXpCV-_8R9zU6tDtI-L9o07uLM2ws7otcbZMZj6TOMB7t2Q/viewform?usp=sf_link

Badge et développement professionnel PROGEARRATION US

Campus

Nom d'utilisateur/adress

Mot de passe
]

Se souvenir du nom
d'utilisateur

CONNEXION

Y

RECIT

Vous avez oublié votre
nom d'utilisateur et/ou
votre mot de passe ?

Votre navigateur doit
supporter les cookies @

Des cours peuvent étre

accessibles aux visiteurs
anonymes

CONNEXION

Se connecter au moyen du compte :

B MICROSOFT

univers social
recitus.qc.ca

1. Se connecter 3 Campus RECIT @; "E

Pour faciliter e tout, connectez-vous au moyen PARTICIPATION
de votre compte Microsoft ou Google
d'établissement scolaire et suivez la procédure

d’inscription.

Connectez-vous ici:
https://campus.recit.gc.ca/login/index.php

2. S'il s’agit d’'une 1" connexion :
A. Identifier 'organisation scolaire.
B. Accepter les 2 politiques (conditions d'utilisation et confidentialité).

= Autres chomps

J'accepte la Politique « conditions d'utilisation »

Sectewr d cracignement irdarplaire

primaire
adaptation scolaire 1 Jaccepte la Politique de confidentialité




Badge et developpement professionnel —_—
PROGRAMMATION US
3. Obtenir le badge atio .'E
Une fois connecté, cliquez sur le lien pour recevoir votre PARTICIPAT‘ION
attestation. Répondez aux questions d'appréciation.

Vue d'ensemble Modifier les questions Modéles Analyse Afficher les réponses

Cliquez sur le bouton _ pour apprécier I'atelier et obtenir votre badge de

participation. Merci.

- -
Vue d'ensemble -~
Réponses envoyées: 0 P -
Questions: 7
Vs
4 Atelier A-02 - appréciation et badge Aller a.. & Atelier A-04 - appréciation et badge P

univers social
recitus.qc.ca



Programmation
en univers social

Service national du RECIT
Domaine de l'univers social
recitus.qc.ca



